Regulamin turnieju
~WARSZAWA W ROZUMIE"”
organizowanego przez Dom Spotkan z Historia
(dalej zwany ,regulaminem”)

1. POSTANOWIENIA OGOLNE

2.

1) Organizatorem turnieju pod nazwa ,WARSZAWA W ROZUMIE" (dalej
zwanegdo ,, Turniejem”) jest Dom Spotkan z Historig z siedzibg w
Warszawie, ul. Karowa 20, 00-324 Warszawa (dalej zwanym ,,DSH").

2) Turniej jest organizowany na zasadach okreslonych przedmiotowym
Regulaminem dostepnym na stronie internetowej www.dsh.waw.pl i w
siedzibie DSH.

3) Turniej odbedzie sie w dniu 17 wrzesnia na skwerze im. ks. Jana

Twardowskiego lub w siedzibie DSH, przy ul. Karowa 20 o godz. 15.00 z

udziatem publicznosci i graczy.

ELIMINACIE DO TURNIEJU

1) Uczestnikiem Turnieju (dalej zwanym ,,Graczem”) jest osoba fizyczna,
petnoletnia, posiadajaca petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych.

2) W Turnieju nie mogq brac udziatu: finalisci poprzednich edycji Turnieju
(osoby, ktére zajety 1,2,3 miejsce), pracownicy DSH i inne osoby
wspotpracujace z DSH przy organizacji Turnieju oraz licencjonowani
przewodnicy miejscy.

3) Udziat w Turnieju jest bezptatny i zostanie poprzedzony eliminacjami,
ktore odbeda sie w dniach 9 i 10 wrzesnia 2017 roku, w godzinach 12.00-
18.00 w kawiarni Karowa 20, znajdujacej sie w Domu Spotkan z Historig.

4) W trakcie eliminacji uczestnicy bede musieli w czasie 120 sekund udzieli¢
jak najwiekszej liczby poprawnych odpowiedzi na 60 przygotowanych
pytan dotyczacych historii Warszawy. Odpowiedz bedzie polega¢ na
wybraniu jednej z dwdch opcji: Tak/Nie.

5) Do Turnieju moze zakwalifikowac sie nie wiecej niz 14 oséb. Wszyscy
uczestnicy eliminacji dostang ten sam zestaw pytan prezentowanych w
kolejnosci losowej. 14 0sdb, ktére udzieli najwiekszej liczby poprawnych
odpowiedzi w wyznaczonym regulaminem czasie, wezmie udziat w

Turnieju, ktory odbedzie sie w dniu 17 wrzesnia.


http://www.dsh.waw.pl/

6)

7)

Udziat w eliminacjach mozna wzig¢ tylko raz. Przed przystgpieniem do
zadania uczestnik musi podac¢ swoje imie i nazwisko, telefon i adres e-mail
osobie nadzorujacej prawidtowy przebieg eliminacji z ramienia DSH oraz
zaakceptowac regulamin turnieju i podpisac sie pod nim.

Osoby, ktére zakwalifikowaty sie do turnieju zostang poinformowane o tym
drogg mailowq i telefoniczng do dnia 13 wrzesnia 2017. W przypadku,
gdyby kilka oséb zdobyto takg sama liczbe punktéw i nie bytoby mozliwe
wytonienie finatowej czternastki, zostanie zorganizowana dogrywka, o

ktérej zawiadomimy zainteresowane osoby drogg mailowg i telefoniczna.

3. TURNIEJ WARSZAWA W ROZUMIE

1)

2)
3)

Osoba wybrana podczas eliminacji do udziatu w Turnieju jest zobowigzana
stawi¢ sie w DSH w dniu 17 wrzesnia do godz. 14.30. Udziat w
eliminacjach i turnieju jest jednoznaczny z wyrazeniem zgody na nagrania
audio-wideo wykonywane w celach dokumentacyjnych i promocyjnych
DSH oraz wyrazeniem zgody na utrwalenie i rozpowszechnianie jego
wizerunku na zasadach nieodptatnosci.

Turniej sktadad sie bedzie z 3 rund.

Kolejnosé, z jakg uczestnicy odpowiada¢ bedq na pytania w kazdej z rund,
ustalona zostanie przed rozpoczeciem turnieju w drodze losowania. Kazdy

z uczestnikdw wylosuje swoj numerek.

4. RUNDA PIERWSZA

1)

2)

3)
4)

W pierwszej rundzie udziat bierze maksymalnie 14 graczy. Kazdy z graczy
bedzie musiat odpowiedzie¢ na 4 losowo wybrane pytania.

Czas przewidziany na odpowiedz na kazde z pytan to 30 sekund. Za
udzielenie prawidtowej odpowiedzi gracz dostaje ,,+1” punkt, za udzielenie
niepoprawnej odpowiedzi albo przekroczenie okreslonego regulaminem
czasu, gracz dostaje ,-1" punkt.

Os$miu graczy z najlepszym wynikiem przechodzi do rundy nr 2.

W przypadku remisu o wyniku rozstrzygnie dogrywka. Gracze losowacd
bedq pytania z puli pytan ,dogrywka”. Czas przewidziany na odpowiedz to
30 sekund. Za udzielenie prawidtowej odpowiedzi gracz dostaje ,+1"
punkt, za udzielenie niepoprawnej odpowiedzi albo przekroczenie

okreslonego regulaminem czasu, gracz dostaje ,—1” punkt.
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Dogrywka trwa do czasu wytonienia jej zwyciezcow.

5. RUNDA DRUGA

1)

2)

3)

4)

5)

W drugiej rundzie udziat bierze 8 graczy. Kazdy z graczy bedzie musiat
odpowiedzie¢ na 4 losowo wybrane pytania przygotowane przez goscia-
eksperta zaproszonego do udziatu w Turnieju.

Czas przewidziany na odpowiedz na pytanie to 30 sekund.Za udzielenie
prawidtowej odpowiedzi gracz dostaje ,,+1” punkt. W przypadku udzielenia
niepoprawnej odpowiedzi albo przekroczenia okreslonego regulaminem
czasu, gracz dostaje ,-1" punkt.

Czterech graczy z najlepszym wynikiem przechodzi do rundy trzeciej -
finatowej.

W przypadku remisu o wyniku rozstrzygnie dogrywka. Gracze losowac
bedq pytania z puli pytan ,dogrywka”. Czas przewidziany na odpowiedz to
30 sekund. Za udzielenie prawidtowej odpowiedzi gracz dostaje ,,+1”
punkt, za udzielenie niepoprawnej odpowiedzi albo przekroczenie
okres$lonego regulaminem czasu, gracz dostaje ,—1"” punkt.

Dogrywka trwa do czasu wytonienia jej zwyciezcow.

6. RUNDA TRZECIA - FINALOWA

1)
2)

3)

4)

5)

Runda trzecia jest rundg finatowg. W rundzie nr 3 udziat bierze 4 graczy.
Runda sktada sie z 24 pytan pogrupowanych w cztery kategorie. Kazdy
gracz bedzie musiat odpowiedzie¢ na 6 pytan. Kazdorazowy wybor
kategorii przez gracza oznacza¢ bedzie odczytanie przez prowadzacego
turniej kolejnego z rzedu pytania.

W rundzie nr 3 uczestnicy dzielg sie na graczy ,pierwszej szansy” i ,drugiej
szansy”. Kazdy z graczy otrzyma ,gwizdek”, ktérym bedzie mogt postuzyé
sie podczas gry.

Gracz ,pierwszej szansy” to gracz, ktéry zgodnie z wylosowang przed
turniejem kolejnoscig wybiera kategorie i jako pierwszy udziela odpowiedzi
na pytanie.

Gracz ,drugiej szansy” to gracz, ktéry w przypadku udzielenia btednej
odpowiedzi lub przekroczenia czasu na odpowiedz przez gracza ,pierwszej

szansy”, moze przejgc pytanie i udzieli¢ na nie odpowiedzi. O tym, kim jest



gracz ,drugiej szansy” decyduje refleks. Osoba, ktéra jako pierwsza
»~Zagwizdze” po pojawieniu sie na ekranie pytania ma szanse go przejac.

6) Gracz, ktéry udzieli prawidtowg odpowiedz dostaje ,+1” punkt. W
przypadku udzielenia nieprawidtowej odpowiedzi w czasie okreslonym
regulaminem osoba dostaje ,-1" punkt.

7) W przypadku przejecia pytania przez gracza ,drugiej szansy” za udzielenie
poprawnej odpowiedzi otrzymuje ,+1” punkt, za udzielenie niepoprawnej
odpowiedzi albo przekroczenie okreslonego regulaminem czasu, gracz
dostaje ,-1" punkt.

8) Gra toczy sie do czasy wyczerpania pytan w kazdej z czterech kategorii.

7. ZWYCIEZCA TURNIEJU
1) Zwyciezcg Turnieju zostaje gracz, ktéry otrzymat w sumie najwiekszg
liczbe punktow podczas trzech rund turnieju.
2) W przypadku remisu o wyniku rozstrzygnie dogrywka. Gracze losowac
beda pytania z puli pytan ,dogrywka”.

8. JURY TURNIEJU

1) DSH powotuje jury w skiadzie:
— Ryszard Maczewski - Przewodniczacy
- Jarostaw Zielinski

- Kinga Sochacka

2) Decyzje Jury sg ostateczne.

9. NAGRODY
1) Zwyciezca Turnieju otrzymuje:

- tytut ,Warszawiaka w rozumie”

— nagrode specjalng ufundowang przez Aeroklub Warszawski z okazji 90-
lecia powstania: Lot zapoznawczy samolotem Cessna 172 dla 2 oséb

- ,ztoty” medal i dyplom ,Warszawiaka w rozumie”

- pamigtkowy wywieszka ,Homo Varsoviensis” zaprojektowang przez
warszawskg pracownie , Tworczywo”

— nagrode ksigzkowg od DSH



2) Finalisci za zajecie 2 i 3 miejsca otrzymajq:

~srebrny” i ,bragzowy” medal

dyplom ,Warszawiaka w rozumie”

pamigtkowy wywieszka ,Homo Varsoviensis”
nagrode ksigzkowa od DSH

3) Kazdy z uczestnikédw Turnieju otrzyma wyrdéznienie i nagrode
niespodzianke.



